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Abstract. The authors describe vector graphics as a way to represent images in computer graphics. 

The main characteristics of vector graphics and possibilities of use are described. 
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Графічний дизайн має широкий діапазон можливостей організації візуальної інформації, 

здійснення комунікації і подання необхідної естетики. Грамотно сформовані образи, які 

сформовані у відповідності до цільової аудиторії, дозволяють посилити ефективність 

сприйняття. Одним з інструментів візуального впливу є векторна комп’ютерна графіка.  

Необхідність вміти створювати різноманітні векторні графічні роботи відображено у 

працях [2-5]. 

Векторна графіка – це спосіб представлення об’єктів і зображень в комп’ютерній графіці, 

заснований на математичному описі елементарних геометричних об’єктів [1].  

Основними характерними рисами векторного зображення є відносно невеликий розмір 

файлу, зміна масштабу без втрати якості, простота редагування, можливість роботи з кожним 

об’єктом зображення тощо. 

Векторних графічних редакторів досить багато: CorelDraw, Adobe Illustrator, Xara 

Designer, Adobe Fireworks і ін. Проте фахівці в галузі комп’ютерної графіки не рекомендують 

вивчати якнайбільше спеціалізованих програм для роботи з векторними зображеннями і часто 

орієнтуються на потужні й актуальні Adobe Illustrator або CorelDraw.  

Розвиток векторної графіки в дизайні пов’язано з рухом у сторону інтерактивності, змін 

візуальних образів в залежності від настрою [6-7], а також інтеграцію дизайна і психології. 

Комплексна робота дизайнера і психолога дозволяє збільшувати цільову аудиторію. У 

сучасному графічному дизайні векторні зображення займають перші місця при реалізації 

творчих ідей і охоплюють практично всі галузі графічного дизайну: дизайн айдентики, 

упаковки, реклами, інфографіки; дизайн ілюстрацій, сувенірної продукції, веб-дизайн тощо 

[8].  

Таким чином, векторна графіка на сьогоднішній день не тільки не втратила свою 

актуальність для графічного дизайну, але продовжує бути затребуваною, розвиватися і 

вдосконалюватися. Векторні зображення зручні для роботи графічних дизайнерів всього світу 

і дозволяють вирішувати нові, більш складні завдання, що ставляться перед дизайнером. 

Незважаючи на роботу з простими елементами, векторні зображення можуть бути досить 

різноманітними, використовувати нові технологічні підходи і втілювати нові ідеї. При цьому 

повністю зберігається якість і чіткість ліній, що є важливим аспектом в дизайні. 
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