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ФРЕЙМОВИЙ ПІДХІД У ПІДГОТОВЦІ МАЙБУТНІХ ГРАФІЧНИХ ДИЗАЙНЕРІВ 

ДО ПРОЄКТУВАННЯ ОБ’ЄКТІВ ДИЗАЙНУ ЗАСОБАМИ ЦИФРОВИХ ТЕХНОЛОГІЙ 
 
Анотація. У статті розглядається фреймовий підхід, що застосовується з метою активного засвоєння інформації, яка 

є важливою для формування професійних компетентностей майбутніх фахівців. Фрейм розглядається як інструмент для 
інтерпретації інформації, носій стиснутої інформації та одиниця структурування змісту освітнього компоненту. Підкреслено, 
що фрейми уможливлюють проєктування каркасних структур, які є змінюваними і доповнюваними. Фреймування (побудова 
фреймів, внутрішніх і зовнішніх структурних зв’язків між фреймами, структурування відповідного змісту начальних занять) 
забезпечує систематизацію знань, прийомів діяльності завдяки посиленню зв’язків між окремими фреймами. Зазначено практику 
використання теорії фреймів для досягнення різних освітніх цілей. Схарактеризовано застосування методу фреймів з метою 
формування у майбутніх графічних дизайнерів навичок використання цифрових технологій (під час навчання застосуванню 
засобів цифрових технологій, що забезпечують проєктну діяльність фахівця графічного дизайну); обґрунтованого вибору і 
використання системи засобів цифрових технологій. Встановлено, що для ефективного застосування фреймування необхідно 
визначитись з завданням, яке має бути досягнуто при застосуванні методу в конкретній освітній ситуації, характеристиками 
фрейму і засадами його розбудови, змістом фреймів, організаційно-педагогічними умовами реалізації методу. Узагальнено процес 
підготовки, кроки розробки фрейму викладачем, що передбачає визначення абстрактних понять предметної галузі, формування 
ядра (каркасу) фреймів, визначення нових утворень (вузлів) зі змінними характеристиками, що містять значення, важливі для 
вирішення завдання. Запропоновано типологію фреймів, що застосовується при навчанні майбутніх графічних дизайнерів 
використанню засобів цифрових технологій (фрейми на основі ідентичності, характеристик, процесів, сценаріїв, неідентичності). 
Зазначено потенціал спільної діяльності викладачів і здобувачів освіти з розбудови фреймів. 

Ключові слова: фреймовий підхід; підготовка графічних дизайнерів; метод навчання; засоби цифрових технологій; 
проєктування об’єктів дизайну.  
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FRAME APPROACH IN THE TRAINING OF FUTURE GRAPHIC DESIGNERS 

TO DESIGN DESIGN OBJECTS BY MEANS OF DIGITAL TECHNOLOGIES 
 
Abstract. The article considers the frame approach, which is used for active assimilation of information, which is important for the 

formation of professional competencies of future specialists. The frame is considered a tool for interpreting information, a carrier of 
compressed data, and a unit for structuring the content of the educational component. It is emphasized that frames make it possible to design 
frame structures that are changeable and complementary. Framing (construction of frames, internal and external structural connections 
between frames, structuring the corresponding content of initial classes) provides a systematization of knowledge and methods of activity by 
strengthening the connections between individual frames. The practice of using the theory of frames to achieve various educational goals is 
indicated. The application of the frame method is characterized to form in future graphic designers the skills of using digital technologies 
(during training in the use of digital technologies that ensure the design activities of a graphic design specialist), a reasonable choice, and use 
of a system of digital technology tools. It is emphasized that for the practical application of framing, it is necessary to determine the task that 
must be achieved when applying the method in a specific educational situation, the characteristics of the frame and the principles of its 
development, the content of the frames, the organizational and pedagogical conditions for implementing the method. The preparation process 
is summarized, and the steps of developing a frame by a teacher are summarized, which involves defining abstract concepts of the subject area, 
forming the core (framework) of frames, and defining new formations (nodes) with variable characteristics that contain values important for 
solving the task. A typology of frames is proposed, which is used when training future graphic designers in using digital technologies (frames 
based on identity, characteristics, processes, scenarios, and non-identity). The potential for joint activities of teachers and students in 
developing frames is indicated. 
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Постановка проблеми. Підхід в освітньому процесі, як принципова позиція, що визначає 
загальну стратегію навчання, є базою для встановлення і обґрунтування нових зв’язків, 
закономірностеи , формулювання висновків (проміжних і підсумкових). Фреи мовии  підхід до процесу 
навчання розглядається в якості похідного від інтегративного підходу, проте надає и ому більшої  
практичної  спрямованості з урахуванням міждисциплінарних зв’язків. В основу фреи мового підходу 
закладено представлення концептуальної  інформації  через ї ї  зіставлення з конкретними елементами 
знань, узагальнення, структурування з урахуванням обмежень, визначених для кожного конкретного 
об’єкта. Метод фреи мів позиціонується серед методів навчання, основнии  акцент в яких зроблено на 
максимізації  відповідності завданню активного і практико-орієнтованого формування навичок 
застосування засобів цифрових технологіи . 

У підготовці маи бутніх графічних дизаи нерів до проєктування об’єктів дизаи ну засобами 
цифрових технологіи  фреи мових підхід набуває беззаперечної  важливості для досягнення програмних 
результатів навчання та формування готовності застосування засобів графічних редакторів у 
професіи но орієнтованіи  проєктніи  діяльності. Розробка фреи мів, ї х аналіз і застосування в процесі 
навчання, одночасно з іншими активними, інтерактивними методами навчання, основою яких є 
дизаи н-мислення і творчо орієнтована проєктна діяльність, притаманні сфері графічного дизаи ну 
(зокрема, демонстрація функціоналу графічних редакторів, моделювання виробничої  ситуації , метод 
проєктів, розробка mind map, сase study, портфоліо, самоаналіз) реалізує практико-орієнтованість 
підготовки маи бутніх графічних дизаи нерів. 

Аналіз останніх досліджень і публікацій. Теорія фреи мування (за М. Minsky) початково була 
спрямована на вдосконалення моделі подання знань у системі штучного інтелекту. Сенс теорії  фреи мів 
американським дослідником пояснювався як видобування з пам’яті структури (фреи му) у ситуації , 
коли людина стикається з чимось новим і виникає потреба адаптувати структуру відповідно до 
реальності шляхом зміни деталеи  [11]. Тобто фреи м розглядався як структура даних (мережа 
фіксованих вузлів, підфреи мів, відносин і умов) для представлення стереотипної  ситуації  з наступним 
додаванням кількох видів інформації  щодо ї ї  використання. Набір фреи мів міг бути трансформованим 
зі зміною акцентів або об’єднаним у фреи м-систему (де кожен фреи м демонстрував систему з іншої , 
зокрема, концептуальної  точки зору, проте послуговувався спільною термінологією для координації  
інформації ). 

В сучасних дослідженнях теорії  фреи мів (R. Sriram, J. Farley) підкреслюється, що фреи мова 
семантична структура, яка складається з простих і складних об’єктів (блоків) та зв’язків між ними, 
утворює мережу фреи мів, якщо значення одного фреи му виступатиме назвою іншого фреи му. Це 
забезпечує перетворення інформації  як усередині фреи му, так і в и ого зв’язках з іншими фреи мами. 
Відповідно, на основі фреи мового підходу здіи снюється формалізовании  опис діяльності людини в 
контексті ситуації . А для процесу навчання корисним є формування структур на основі фреи мового 
підходи, оскільки вони гарно відображають взаємозв’язки, притаманні реальному світу із 
застосуванням: фреи мів-структур (для позначення об’єктів і понять), фреи мів-ролеи  (для позначення 
суб’єктів), фреи мів-сценарії в (для позначення набору послідовних діи ), фреи мів-ситуаціи  (для 
позначення діи , станів, ставлень, властивостеи ) тощо [13, с. 104-105]. 

Отже, розуміння контексту контенту (з позиції  внутрішньої  структури фреи мів та зовнішніх 
структурних зв’язків між фреи мами) як центральної  пояснювальної  макрорівневої  конструкції  
забезпечує оптимальне поєднання структурування контенту фреи мів у відповідності до 
компетентностеи , що формуються в освітньому середовищі. Так, H. Møller і S Skov, спираючись на 
теорію фреи мів як предметно-специфічну теорію, привертають увагу до спільності у формуванні 
фреи мів і створенні сенсів (як в опрацюванні змісту, як засобу та як інструменту) [12]. А M. Koole 
зазначає, що технологія, заснована на теорії  фреи мів, описує мобільне навчання як процес, що є 
результатом поєднання мобільних технологіи , можливостеи  людини до навчання, навігації  знаннями 
та соціальної  взаємодії  [7]. 

О. Канюк під фреи мовим підходом розуміє «вивчення навчального матеріалу, якии  
структуровании  певним чином в спеціально організованіи  періодичніи  часовіи  послідовності 
(сценарії )» і вважає основним призначенням фреи мового підходу (при вивченні іноземної  мови) 
забезпечення реалізації  ефективної  підготовки студентів за допомогою специфічних технологіи  
навчання, що дозволяють інтенсивно освоювати навчальнии  матеріал і спрямованих на формування 
системного мислення [2, с. 76]. 

За В. Шарко, фреи мування (Framing) є методом, що забезпечує «якісне навчання в стислии  
термін за рахунок ущільнення навчального матеріалу зі збереженням у ньому кількості одиниць 
інформації » [4, с. 218] на основі реалізації  фреи мового підходу в органічному поєднанні з 
міждисциплінарним, інтегрованим та практико-орієнтованим підходами [9].  

Фреи мування на практиці застосовується для вирішення різних освітніх завдань для: 
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− актуалізації та визначення рівня засвоєння навчального матеріалу (основа для подальшого 
диференціювання видів діяльності), структурування інформації  та документування процесу мислення, 
ходу виконання певних операціи  (основа опанування алгоритмічними діями) [10],  

− перевірки засвоєння інформації (основа графічної  організації  синтезування знань),  
− підсумкового оцінювання (основа визначення рівня оволодіння концепцією без 

застосування тестових завдань) [5].  
Основою застосування фреи мування є притаманнии  людині пошук в різних явищах спільних 

або в невідомих явищах знаи омих характеристик. Наслідком цього пошуку є свідоме опанування новим 
явищем або комплексом явищ. 

Мета дослідження. Висвітлити сутність фреи мового підходу та окреслити особливості и ого 
використання у підготовці маи бутніх графічних дизаи нерів до опанування ними засобів цифрових 
технологіи , що забезпечують професіи но орієнтовану проєктну діяльність. 

Методи дослідження: теоретичнии  аналіз, систематизація, узагальнення даних науково-
методичної  та спеціальної  літератури. 

Виклад основного матеріалу дослідження.  
Фреи мовии  підхід на сьогодні застосовується з різними освітніми цілями, наприклад, при:  
− проєктуванні освітніх програм і оновленні змісту підготовки маи бутніх фахівців на основі 

визначення пов’язаних фреи мів-структур в освітніх компонентах і між ними, що формує міцні 
міжпредметні зв’язки; 

− організації процесу навчання, де мета заняття (модулю) підпорядкована формуванню 
бажаної  компетентності здобувача вищої  освіти, результат навчання досягається завдяки 
структуруванню проблеми [8]; результат досягнення мети вимірювании  у відповіднии  спосіб, а 
структурування змістового наповнення заняття передбачає и ого фреи мування, і в ідеалі – 
інтегрування з характеристиками інтерактивності у мультимедіи ному освітньому середовищі; 

− проєктуванні освітнього середовища, зокрема, електронних курсів на основі моделі 
«зворотнього дизаи ну» (за R. Bowen) [6], згідно якої  викладач не стільки пропонуватиме своє 
розуміння, скільки підштовхуватиме, залучатиме здобувачів вищої  освіти до усвідомленого 
формування висновків, пропозиціи , діи  у контексті (а не за контентом) навчання [3, с. 55]. 

Основу методів навчання, що застосовуються у підготовці маи бутніх графічних дизаи нерів до 
проєктування об’єктів дизаи ну засобами цифрових технологіи , для забезпечення цілісного, свідомого, 
варіативного процесу навчання з множинними внутрішніми зв’язками, закладає низка підходів 
(зокрема, комплекснии , діяльніснии , сценарнии , фреи мовии , рефлексивнии ). Так, завдяки 
комплексному підходу забезпечується фундаменталізація, динамічність і сталість подання інформації ; 
структурування змісту навчання з урахуванням інтеграціи них тенденціи  наукового знання, 
виробничої  сфери та суспільних цінностеи ; органічне поєднання модулів освітнього компоненту. 
Сценарнии  підхід реалізується через застосування у процесі навчання набору сервісів, порядку діи  у 
«сценарії » використання інструментів і функціоналу графічних редакторів з урахуванням виконуваної  
здобувачем освіти під час практичної  діяльності ролі.  

Фреи мовии  підхід, як нами вже зазначалось, закладає базу для опанування контенту навчання 
з урахуванням внутрішньої  структури фреи мів та зовнішніх структурних зв’язків між фреи мами, 
оптимального структурування контенту фреи мів, змістового наповнення занять, у відповідності до 
передбаченого формування і розвитку навичок оперування функціоналом графічних редакторів. 
Зазначимо, що навчання на основі фреи мів не ототожнюється з навчанням на основі модулів, оскільки 
модульне навчання передбачає сегментацію навчального матеріалу без варіативності чи інтерпретації  
задля досягнення мети навчання, а застосування фреи мів пов’язується з пошуками, трансформацією, 
розширенням, доповненням навчального матеріалу. 

В цільовому блоці запропонованої  нами концепції  підготовки маи бутніх дизаи нерів до 
проєктування об’єктів дизаи ну засобами цифрових технологіи  [1] окреслено застосування 
фреи мування, наступності, міжпредметності, практико-орієнтованості та логічної  безперервності в 
опануванні маи бутніми графічними дизаи нерами засобів цифрових технологіи , націлених на 
досягнення певного результату (в ідеалі – проєктування відмінного продукту графічного дизаи ну). 

Тобто формування у здобувачів вищої  освіти на основі застосування методу фреи мів (побудови 
фреи мів, внутрішніх і зовнішніх структурних зв’язків між фреи мами, структурування змістового 
наповнення занять при навчанні застосуванню засобів цифрових технологіи ) розуміння контексту 
використання можливостеи  цифрових технологіи , логічного обґрунтованого вибору і використання 
системи засобів цифрових технологіи  (золотого стандарту графічного дизаи ну), які забезпечують 
процес проєктування, усвідомленого поєднання та диференціації  засобів цифрових технологіи  при 
проєктуванні об’єктів графічного дизаи ну з властивими для них формальними характеристиками, що 
створює можливості для перерозподілу резерву часу з технічних аспектів проєктування на користь 
пошукової  діяльності, розвитку м’яких навичок. 
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Нами фреи м (a frame) розглядається перш за все як інструмент для інтерпретації  інформації , 
як носіи  перетвореної  (зокрема, стиснутої ) інформації  та одиниця структурування змісту освітнього 
компоненту (в контексті дослідження – освітнього компоненту «Комп’ютерні технології  в графічному 
дизаи ні»). Фреи ми (to frame), що структурують подібну інформацію (на основі поелементного 
зіставлення кожної  структурної  одиниці інформації ) в межах окремих модулів освітнього компоненту, 
спрямовану на формування певної  навички, характеризуються наявністю горизонтальної  структури 
спільних змістових блоків (компонентів). Фреи мам притаманна поступова розбудова (у разі потреби), 
коли до каркасу (скелету) з постіи них компонентів (характеристик) прирощуються нові утворення 
(вузли) зі змінними характеристиками.  

Для розробки фреи мів важливо визначити абстрактні поняття предметної  галузі, які необхідні 
для досягнення мети навчання, і надалі подати ї х у вигляді ядра фреи мів (або прототипів). Наступним 
кроком визначають слоти фреи мів, що містять значення, важливі для вирішення завдання. Відповідно 
для ефективного застосування фреи мування початково необхідно визначитись з провідним 
завданням, яке має бути досягнуто при застосуванні методу в конкретніи  освітніи  ситуації , 
характеристиками фреи му і засадами и ого розбудови (зважаючи на відмінності у блоках розширення 
фреи му), змістом фреи мів (узагальненою інформацією, функціями, узгодженими з затребуваними у 
професіи ніи  діяльності знаннями, уміннями, навичками, загалом фаховими компетентностями), 
організаціи но-педагогічними умовами реалізації  методу. 

Підкреслимо, що фреи м як одиниця змісту навчання, не має розглядатись як стале, незмінне 
утворення: постіи нии  розвиток цифрових технологіи , зміна номенклатури об’єктів графічного 
дизаи ну призводять до необхідності ї х врахування при актуалізації  змісту навчання, що не може не 
позначитись на компонентах фреи мів (наи частіше – на зовнішніх вузлах, іноді – на каркасі фреи му, 
формуванні нового фреи му з видаленням попереднього). 

Отже, візуально фреи м (що застосовується при навчанні маи бутніх графічних дизаи нерів 
використанню засобів цифрових технологіи , які забезпечують проєктну діяльність) можна 
представити у вигляді структури, центральними вузлами якої , зокрема, є типові характеристики 
графічних редакторів (інструменти, панелі, меню, функції ), а кінцеві (зовнішні) вузли містять 
розширену інформацію (типові сценарії , особливості застосування у проєктніи  діяльності, 
налаштування, shortcuts), властиву конкретному графічному редактору (або іншому програмному 
забезпеченню) і обмежену сферою застосування (галузь графічного дизаи ну).  

Процес підготовки, розробки фреи му викладачем передбачає виконання послідовних кроків, а 
саме: відбір типових елементів, які формують набір фреи мів і ї х центральні вузли (узагальнення ідеи ); 
фіксація характеристик типових елементів, систематизація, спрощення, стиснення інформації  для 
формування зовнішніх елементів фреи му (систематизація ідеи ); визначення (і, за потреби, візуалізація 
для наступної  демонстрації  при аналізі конкретних ситуаціи ) знакових і описових характеристик 
елементів фреи му (конкретизація ідеи ). Зважаючи на це, ми можемо констатувати, що на формування 
фреи мів мають вплив різноманітні чинники. Тому в результаті узагальнення нами виділено наступні 
типи фреи ми: 

− фрейми на основі ідентичності (коли каркас фреи му складають ідентичні поняття, 
наприклад, інструменти переміщення в графічному редакторі, яким властиві максимально ідентичні 
характеристики в різних графічних редакторах, як функціонально, так і за місцем розташування в 
робочому середовищі програмних засобів);  

− фрейми на основі характеристик (коли каркас фреи му складають значення налаштувань, 
наприклад, для інструментів Пензель, Олівець, Ластик, яким властиві максимально ідентичні 
характеристики в середовищі одного графічного редактора і схожі - в різних графічних редакторах, як 
функціонально, так і за місцем розташування в робочому середовищі програмних засобів); 

− фрейми на основі процесів (коли каркас фреи му складають спільні функції , наприклад, 
вільне трансформування елемента, якому властиві схожі характеристики застосування в різних 
графічних редакторах, проте спосіб виклику функціоналу може суттєво різнитись, а стереотипне 
застосування shortcuts призводити до помилок в роботі); 

− фрейми на основі сценаріїв (коли каркас фреи му складає послідовне застосування 
інструментів і функціи  для вирішення єдиного конкретного невеликого за обсягом завдання, 
наприклад, налаштування і застосування автоматизованих одночасних діи  з низкою елементів, якому 
властиві схожі характеристики окремих кроків діи  і застосовані в них інструменти в різних графічних 
редакторах, проте послідовність роботи може суттєво різнитись); 

− фрейми на основі неідентичності (коли каркас фреи му складають суттєво відмінні поняття, 
наприклад, наявність графічних, текстових і невизначених блоків у редакторі верстки при повніи  
відсутності подібних в растрових і векторних графічних редакторах, або наявності виключно одного 
схожого за функціоналом графічного блоку в програмі для прототипування). 
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Застосування методу фреи му підтримує пряму і зворотню взаємодію між учасниками 
освітнього процесу. Фреи м може модифікуватись, коригуватись за підсумками проведеного 
здобувачами освіти пошуку, дослідження інформації  щодо функціоналу графічних редакторів, 
оптимізованого трактування відповідеи  на питання з боку викладача. Опанування здобувачами освіти 
засобами цифрових технологіи  впродовж перших семестрів навчання на бакалавраті можна окреслити 
як результат трансформації  теоретичних знань і умінь роботи в графічних редакторах у 
нефрагментарні впорядковані навички завдяки застосуванню ї х фреи мової  організації .  

Також структура фреи му може не повністю уявнюватись викладачем, а добудовуватись у 
спільніи  діяльності зі здобувачами освіти, формуючи при цьому ї х суб’єктивнии  досвід опанування 
засобами цифрових технологіи . На цьому підґрунті формується надбудова індивідуального набору 
рішень із застосування функціоналу графічних редакторів при проєктуванні об’єктів графічного 
дизаи ну. Ця сукупність індивідуально усталених послідовних діи  (з особистого досвіду прии няття 
здобувачами освіти оптимальних рішень, практично засвоєних ними сценарії в) видозмінює, доповнює 
фреи ми. Таким чином фреи мування дозволяє індивідуалізувати зміст навчання, врахувати темп 
засвоєння матеріалу (що суттєво залежить від наявного у маи бутніх графічних дизаи нерів 
формального і неформального досвіду як проєктної  діяльності, так і практики використання засобів 
цифрових технологіи ) і навички аналізу і самоаналізу. 

Висновки та перспективи подальших досліджень. Отже, фреи мовии  підхід застосовується з 
метою оптимізації  і активного, свідомого засвоєння інформації , яка є важливою для формування 
професіи них компетентностеи . Фреи ми як одиниці структурування змісту, носії  перетвореної  
інформації , інструмент для інтерпретації  інформації  дозволяють проєктування на ї х основі каркасних 
структур, які можливо змінювати, доповнювати, модифікувати. Фреи мування (побудова фреи мів, 
внутрішніх і зовнішніх структурних зв’язків між фреи мами, структурування відповідного змісту 
начальних занять) забезпечує систематизацію знань, прии омів діяльності завдяки посиленню зв’язків 
між окремими фреи мами.  

Застосування методу фреи мів сприяє формуванню у маи бутніх графічних дизаи нерів навичок 
використання цифрових технологіи  (під час навчання застосуванню засобів цифрових технологіи , що 
забезпечують проєктну діяльність фахівця графічного дизаи ну), обґрунтованому вибору і 
використанню системи засобів цифрових технологіи  (золотого стандарту графічного дизаи ну), 
усвідомленому поєднанню та диференціації  засобів цифрових технологіи  при проєктуванні об’єктів 
графічного дизаи ну, що створює можливості для перерозподілу резерву часу з технічних аспектів 
проєктування на користь творчої  пошукової  діяльності. Перспективним у подальших дослідженнях 
вбачаємо аналіз можливостеи  застосування методу фреи мів у практичніи  підготовці маи бутніх 
графічних дизаи нерів (першого, бакалаврського, і другого, магістерського, рівнів вищої  освіти) з 
проєктування різних типів об’єктів графічного дизаи ну. 
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