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ВСТУП 

Сучасна освіта вимушено поставлена в умови карантинного навчання, а 

тому затребуваним стало дистанційне навчання, одним із різновидів якого є 

мобільне навчання (mobile learning  або m-learning), що базується на 

використанні мобільних \ портативних ІТ-пристроїв (кишенькові комп’ютери, 

мобільні телефони, ноутбуки, планшетні ПК) в освітньому процесі. 

Дослідження технологій мобільного навчання ведеться багатьма 

науковцями й практиками на різних рівнях його реалізації: розробники 

спеціалізованого програмного забезпечення пропонують середовища для 

інтерактивних опитувань, організації візуального контакту через віртуальні 

класні кімнати, інтерактивні навчальні середовища тощо; розробники 

спеціалізованих технічних засобів опікуються якісним технічним супроводом 

освітнього процесу (портативні пристрої відтворення аудіо та відеоінформації, 

графічні планшети тощо); науковці в галузі освіти досліджують питання якості 

навчання в умовах дистанційного формату і використання мобільних 

технологій для опанування окремих предметних галузей, серед яких 

інформатика посідає особливе місце, оскільки її вивчення забезпечує не лише 

свідоме використання технічного і програмного софту, а й розуміння 

технологій їх функціонування чи розроблення. 

Проте за аналізом науково-методичних та дидактичних матеріалів 

виявлено фрагментарність напрацювань щодо методичних особливостей 

використання мобільних технологій в дистанційному навчанні учнів 

інформатики, що й окреслило проблему дослідження. 

Об’єкт дослідження: дистанційне навчання інформатики. 

Предмет дослідження: методичні особливості використання мобільних 

технологій в дистанційному навчанні інформатики. 

Мета дослідження: описати методичні особливості використання 

мобільних технологій в дистанційному навчанні інформатики. 

Поставлена мета дослідження обумовила вирішення низки завдань: 

1) на основі аналізу науково-педагогічних джерел уточнити поняття 
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«дистанційне навчання» схарактеризувати переваги й недоліки дистанційного 

навчання; 

2) охарактеризувати сутність поняття «мобільні технології навчання»; 

3) описати методи навчання інформатики на основі мобільних 

технологій навчання; 

4) виявити практичний стан використання мобільних технологій в 

дистанційному навчанні на уроках інформатики. 

Для досягнення мети використано низку методів дослідження:  

теоретичні – аналіз і узагальнення науково-методичних джерел для 

обґрунтування актуальності роботи, характеристики дистанційного навчання та 

методів мобільного навчання; термінологічний аналіз для уточнення основних 

понять дослідження; класифікаційний аналіз для класифікації мобільних 

технологій; контент-аналіз з метою характеристики методів навчання 

інформатики на базі мобільних технологій; 

емпіричні – опитування вчителів щодо використання мобільних 

технологій в дистанційному навчанні. 

Практична значущість дослідження полягає в уточненні методів 

навчання інформатики на основі мобільних технологій та доповненні й 

розширенні результатів практичного досвіду використання мобільних 

технологій в дистанційному навчанні інформатики.  

Апробація матеріалів дослідження здійснювалася на наукових заходах 

різних рівнів, серед яких: ХІV Всеукраїнська науково-практична конференція 

«Інформаційні технології у професійній діяльності» (1 листопада 2021 року, 

м. Рівне) [31] та на онлайн-семінарі Лабораторії використання ІТ в освіті (22 

квітня 2021 року). 

Структура та обсяг роботи. Кваліфікаційна робота складається зі 

вступу, двох розділів, загальних висновків та списку використаних джерел. 

У першому розділі «Дистанційна освіта як сучасна форма навчання» на 

основі аналізу науково-педагогічних джерел охарактеризовано дистанційну 

освіту як провідну форму організації навчання учнів в умовах карантинного 
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навчання, зазначено про переваги та недоліки, проблеми й перспективи 

дистанційного навчання. 

У другому розділі «Використання мобільних технологій в дистанційному 

навчанні інформатики» обґрунтовано доцільність використання мобільних 

технологій у процесі навчання інформатики, описано методи навчання 

інформатики на основі мобільних технологій, виявлено практичний стан 

використання мобільних технологій в дистанційному навчанні на уроках 

інформатики через відповідне опитування вчителів. 

Загальний обсяг роботи 61 сторінок основного тексту. Список 

використаних джерел включає 55 одиниць. Робота містить 19 рисунків та 

3 таблиці. 

Робота буде цікавою працюючим і майбутнім учителям інформатики, які 

досліджують питання організації дистанційного навчання з використанням 

мобільних технологій. 
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ВИСНОВКИ 

В роботі висвітлено проблему використання мобільних технологій в 

дистанційному навчанні інформатики.  

Проведене дослідження дає підстави сформулювати такі висновки. 

1. Під дистанційним навчанням сьогодні розуміють освітні 

технології, реалізовані при опосередкованій взаємодії суб’єктів освітнього 

процесу. До проблем його організації відносять: брак часу для розробки\ 

модернізації курсів та оцінки потенціалу нових технологій в навчанні; брак 

навчально-допоміжного персоналу; необхідність посилення функції 

підтримки учнів; невідпрацьована система заохочень. До технічних проблем 

організації дистанційного навчання відносять: необхідність спеціальних 

навичок і прийомів розробки навчальних курсів; підвищення вимог до якості 

навчальних матеріалів; відсутність обладнаних аудиторій та організації 

якісного зворотного зв’язку. 

2. Під мобільними технологіями навчання сьогодні розуміють 

технології, які базуються на застосуванні мобільних комп’ютерних пристроїв 

і бездротового зв’язку. До таких технологій відносять мікроблог, мобільні 

додатки доповненої реальності; підкастинг; системи мобільного опитування; 

електронна пошта; блог; вебінари і відеозв’язок; інформаційно-довідкові 

ресурси. ; хмарні сервіси; месенджери. 

3. Серед методів навчання інформатики на основі мобільних 

технологій відзначають: метод візуального програмування; методи мобільного 

опитування і голосування; метод мобільного пошуку; метод проєктів; метод 

подкастів; метод мобільних вікторин; метод хмарного дослідження; метод 

освітнього QR-квесту; метод інтерактивного відео; метод веб-квесту.  

4. Дослідження практичного стану використання мобільних 

технологій в дистанційному навчанні на уроках інформатики показало, що: 

викладачі активно використовують портативні пристрої для організації 

освітнього процесу; кращим програмним засобом для відеозв’язку є онлайн-

сервіс Google Meet та програма Microsoft Teams; обернений зв’язок 
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здійснюється через групи у месенджерах Viber або Telegram, віртуальний клас 

Google Classroom та e-mail. До труднощів віднесено: відбір змісту уроку та 

необхідних електронних освітніх ресурсів; незручний процес перевірки 

домашніх завдань, проведення самостійних та контрольних робіт і 

об’єктивного контролю знань. 

Проблема використання мобільних технологій в дистанційному 

навчанні інформатики не вирішується результатами цієї роботи. 

Перспективними науково-методичними розвідками бачимо дослідження 

питань навчання окремих тем шкільного курсу інформатики у базовій і 

профільній школах, організацію диференційованого навчання інформатики з 

використанням мобільних платформ, організацію різнорівневого контролю 

навчальних досягнень учнів з інформатики в умовах мобільного навчання 

тощо.  
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ДОДАТКИ 

 

Додаток А 

Календарно-тематичне планування уроків 

Інформатики (рівень стандарту) базовий модуль 

для 10 класу на 2020-2021 н.р. 

 

Навчальна програма з інформатики (рівень стандарту) для 10-11 класів 

загальноосвітніх шкіл, затверджена Наказом Міністерства освіти і науки № 1407 від 

23 жовтня 2017 року 

Підручник: Морзе Н. В. Інформатика (рівень стандарту) : підруч. для 10(11) кл. закладів 

загальної середньої освіти / Н. В. Морзе, О. В. Барна. — К. : УОВЦ «Оріон», 2019. 

 
52  години (1,5 години на тиждень) 

 

№ 

уро-

ку 

Дата 

уроку 
Тема уроку Примітки 

Тема 1. Інформаційні технології в суспільстві (9 год) 

1.   Правила поведінки і безпеки життєдіяльності (БЖ) в 

комп’ютерному класі. 

Інформація, повідомлення, дані, інформаційні процеси. 

 

2.   Інструктаж з БЖД. Інформаційні системи як важливі 

складники й ознаки сучасного суспільства. Сучасні 

інформаційні технології та системи. 

 

3.   Інструктаж з БЖД. Людина в інформаційному суспільстві. 

Практична робота 1. Проблеми інформаційної безпеки. 
 

4.   Інструктаж з БЖД. Загрози при роботі в Інтернеті і їх 

уникнення. 
 

5.   Інструктаж з БЖД. Навчання в Інтернеті. Професії 

майбутнього– аналіз тенденцій на ринку праці. Роль 

інформаційних технологій в роботі сучасного працівника. 

 

6.   Інструктаж з БЖД. Практична робота 2. Комп’ютерно-

орієнтовані засоби планування, виконання і прогнозування 

результатів навчальної, дослідницької і практичної 

діяльності. 

 

7.   Інструктаж з БЖД. Інтернет-маркетинг та інтернет-банкінг.  

8.   Інструктаж з БЖД. Системи електронного урядування.  

9.   Інструктаж з БЖД. Поняття про штучний інтелект, інтернет 

речей, Smart-технології та технології колективного 

інтелекту. 

 

Тема 2. Моделі і моделювання. Аналіз та візуалізація даних (7 год) 

10.   Інструктаж з БЖД. Комп’ютерне моделювання об’єктів і 

процесів. Комп’ютерний експеримент. 
 

11.   Інструктаж з БЖД. Основи статистичного аналізу даних. 

Ряди даних. Обчислення основних статистичних 

характеристик вибірки. 

 

12.   Інструктаж з БЖД. Візуалізація рядів і трендів даних.  
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13.   Інструктаж з БЖД. Інфографіка. Практична робота 3. 

Візуалізація рядів і трендів даних 
 

14.   Інструктаж з БЖД. Практична робота 4. Розв’язування 

рівнянь, систем рівнянь, оптимізаційних задач. 
 

15.   Інструктаж з БЖД. Програмні засоби для складних 

обчислень, аналізу даних та фінансових розрахунків. 
 

16.   Інструктаж з БЖД. Практична робота 5. Розв’язання задач 

з різних предметних галузей 
 

Тема 3. Системи керування базами даних (7 год) 

17.   Інструктаж з БЖД. Поняття бази даних і систем керування 

базами даних, їх призначення. 
 

18.   Інструктаж з БЖД. Реляційні бази даних, їхні об’єкти.  

19.   Інструктаж з БЖД. Ключі й зовнішні ключі. Зв’язки між 

записами і таблицями. Визначення типу зв’язку. 
 

20.   Інструктаж з БЖД. Створення таблиць. Введення і 

редагування даних різних типів. Практична робота 6. 

Створення таблиць. 

 

21.   Інструктаж з БЖД. Впорядкування, пошук і фільтрування 

даних. 
 

22.   Інструктаж з БЖД. Запити на вибірку даних.  

23.   Інструктаж з БЖД. Практична робота 7. Робота з базою 

даних. 
 

Тема 4. Мультимедійні та гіпертекстові документи (12 год) 

24.   Інструктаж з БЖД. Технології опрацювання 

мультимедійних даних. 
 

25.   Інструктаж з БЖД. Системи керування вмістом для веб-

ресурсів. 
 

26.   Інструктаж з БЖД. Створення та адміністрування сайту.  

27.   Інструктаж з БЖД. Практична робота 8. Створення та 

адміністрування сайту. 
 

28.   Інструктаж з БЖД. Поняття про мову розмічання 

гіпертекстового документа. 
 

29.   Інструктаж з БЖД. Практична робота 9.Поняття про мову 

розмічання гіпертекстового документа.  
 

30.   Інструктаж з БЖД. Ергономіка розміщення відомостей на 

веб-сторінці. 
 

31.   Інструктаж з БЖД. Поняття пошукової оптимізації.  

32.   Інструктаж з БЖД. Просування веб-сайтів.  

33.   Інструктаж з БЖД. Виконання колективного навчального 

проекту. 
 

34.   Інструктаж з БЖД. Захист колективного навчального 

проекту. 
 

35.   Інструктаж з БЖД. Повторення і систематизація 

навчального матеріалу за базовий курс 
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Додаток Б 

 

Приклади конспектів уроків з інформатики 

з використанням мобільних технологій 

 

Тема уроку:  

Поняття алгоритму. Виконавці алгоритмів. Формальне виконання алгоритму. 

Форми подання алгоритмів. Алгоритми в нашому житті 

Мета уроку: 

навчальна: сформувати в учнів такі поняття, як вказівка, алгоритм, виконавець 

алгоритму, система вказівок виконавця, середовище виконання алгоритму, форми подання 

алгоритму. Навчити бачити різницю між вказівками та  реченнями, що не є вказівками; 

вміти пояснити взаємозв’язок між системою команд алгоритму та їх виконавцем; знаходити 

варіанти, коли виконавець не може виконати алгоритм або команду; визначати роль 

планування в житті та навчанні. 

розвивальна: розвивати логічне мислення; навички роботи з інформаційними 

технологіями, розвивати уміння узагальнювати набуті знання та уміння.  

виховна: стимулювати інтерес до предмету, пізнавальну активність, акуратність, 

терпимість та інформаційну культуру учнів, виховувати творче відношення до життя та 

навчання, навчити правильній організації робочого часу . 

Тип уроку: Урок засвоєння нових знань 

Обладнання: Мобільні пристрої, точка доступу до Інтернет, мультимедійна дошка. 

Структура уроку 

1. Організаційний момент. 

2. Актуалізація опорних знань. 

3. Вивчення нового матеріалу. 

4. Закріплення вивченого матеріалу. 

5. Підбиття підсумків уроку. 

6. Домашнє завдання. 

Хід уроку 

1. Організаційний момент 

Вітання з класом. Перевірка присутності і готовності учнів до уроку. 

2. Актуалізація опорних знань 

Описати такі поняття: 

− Команда  

− Система команд виконавця 

3. Вивчення нового матеріалу 

Людина кожного дня дотримується різноманітних правил та інструкцій, 

використовує рецепти наприклад, або слідує інструкціям для роботи з різними пристроями. 

Дуже часто люди навіть не звертають уваги і не замислюючись слідують певним 

алгоритмам, роблять це автоматично. Будь то ранковий збір на навчання чи роботу, 

приготування яєчні або чаю. Якщо ж розписати весь проце приготування чаю то ми 

побачимо алгоритм: 

1. Налити води до чайника 

2. Поставити чайник на плиту. 

3. Увімкнути плиту. 

4. Дочекатися поки чайник закипить. 

5. Вимкнути плиту. 
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6. Взяти чашку. 

7. Покласти до чашки пакетик чаю. 

8. Залити в чашку кип’яток з чайнику. 

Алгоритм — це чітка послідовність дій або команд, виконання яких приведе до 

очікуваного  результату. 

Вказівка (алгоритму) — це спонукальне речення, що вказує, яку дію має виконати 

виконавець алгоритму. 

Виконавець (алгоритму) — це жива істота (людина або тварина) або 

автоматичний пристрій (робот, електронна обчислювальна машина тощо), який може 

виконати заданий алгоритмом. 

Система вказівок виконавця — це набір всіх вказівок, які може виконувати даний 

виконавець. 

Алгоритми можуть бути лінійними, з розгалудженням та з повторенням. 

Лінійні алгоритми — це алгоритми у яких усі вказівки виконуються послідовно 

одна за одною у порядку їх запису. Алгоритми можна подати словесно або графічно. 

Алгоритми з розгалуженням – це такі алгоритми, у яких, залежно від результату 

перевірки умови, виконується одна група команд, або інша. Наприклад алгорит переходу 

через регульований пішохідний перехід, де дії виконавця залежать від кольору на 

світлофорі. 

Алгоритм з повторенням – це алгоритм, у якому одна й та сама послідовність 

команд виконується більше одного разу поспіль. Даний алгоритм застосовується у випадках 

коли деяку дію необхідно виконати кілька раз доки не буде досягнутий очікуваний 

результат (наприклад алгоритм викопування ями необхідної глибини). 

Алгоритми можуть бути подані у словесній та графічній формах. 

Словесна форма подання алгоритму — запис алгоритму у вигляді послідовності 

команд, кожна з яких має свій порядковий номер і записана мовою людською спілкування, 

наприклад, українською.  

Графічна форма подання алгоритму – подання алгоритму блок-схемою.У даному випадку 

команди записують у спеціальних визначених геометричних фігурах (блоках), які з’єднані 

між собою стрілочками. 

4. Усвідомлення набутих знань 

 Практична робота з використанням мобільних пристроїв учнів, точка доступу до 

Інтернет,  програма Robozzle (Практична робота супроводжується демонстрацією 

презентації роботи програми на мультимедійній дошці) 

Програма представляє собою робоче поле – прямокутник 16 на 12. Кожна його 

клітинка може бути зафарбована в один з трьох кольорів: червоний, синій та зелений. У 

деяких клітинках розміщуються предмети. Мета даної програми – змусити робота зібрати 

усі ці предмети, оминаючи чорні клітинки. 

Робот може рухатися вперед, назад, вліво та вправо. Ми можемо контролювати 

робота за допомогою програми, яка може містити до 5 функцій. Кожна функція (F1, F2, F3, 

F4, F5) може містити до 10 інструкцій для робота (правий та лівий поворот, крок вперед, 

перефарбовування клітинки у заданий колір та виклик функції). 

1.Завантажуємо програму на телефонах (рис. 1) 
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Рис.1 – Головне меню Robozzle 

 

1. Завантажуємо перше завдання (рис.2) 

 

 
Рис.2 – Завдання перше 

2. Натискаємо на функції та обираємо необхідні команди (рис.3) 

 
Рис.3 – Вибр команд для робота 
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3. Запускаємо виконання команд (рис.4). 

 

 
Рис.4 – Виконання команд роботом 

 

5. Закріплення вивченого матеріалу 

1. Подайте приклади речень, які є вказівками. 

2. Подайте приклади речень, які не є вказівками. 

3. Що таке алгоритм? Подайте приклади з лінійною структурою. 

4. Що таке виконавець? 

5. Що таке система вказівок виконавця? 

6. Що таке середовище виконання? 

7. Поясніть відмінність між словесною та графічною формами подання алгоритму. 

8. Який алгоритм (фрагмент алгоритму) називають лінійним? 

9. Подайте приклади з навколишнього життя: 

− виконавців; 

− алгоритмів; 

− систем вказівок. 

6. Підбиття підсумків уроку 

Виставлення оцінок. 

7. Домашнє завдання 

 

 

Тема уроку:  

Практична робота 2. Конфігурація комп’ютера під потребу. 

Цілі: 

навчальна: формувати вміння добирати комплектуючі для комп’ютера;  формувати 

навички пошуку інформації в Інтернеті;  

розвивальна: розвивати логічне мислення;  

виховна: виховувати інформаційну культуру, дбайливе ставлення до комп’ютерної 

техніки. 

Тип уроку: Комбінований. 

Обладнання: Мобільні пристрої, точка доступу до Інтернет. 

Структура уроку 

7. Організаційний момент. 

8. Актуалізація опорних знань. 

9. Виконання практичної роботи. 

10. Підбиття підсумків уроку. 

11. Домашнє завдання. 
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Хід уроку 

І. Організаційний етап 

− привітання 

− перевірка присутніх 

− перевірка готовності учнів до уроку 

ІІ. Актуалізація опорних знань 

Фронтальне опитування: 

− Що таке процесор? 

− Від чого залежить швидкодія комп’ютера? 

− Для чого потрібна оперативна пам’ять? 

− Які функції постійної пам’яті комп’ютера? 

− Яке призначення пристроїв зовнішньої пам’яті? 

− Що розуміють під конфігурацією комп’ютера? 

 

ІІІ. Виконання практичної роботи 

Практична робота 2. Конфігурація комп’ютера під потребу. 

Завдання:  визначити  конфігурацію комп’ютера під потребу комп’ютерної гри з такими 

системними вимогами: 30 Гб вільного місця на жорсткому диску;  8 Гб оперативної пам’яті;  

процесор і7 4790 3.6 ГГц або AMD FX-9 590 4.7 ГГц. 

Обладнання: мобільні пристрої учнів, точка доступу до мережі Інтернет. 

1. Завантажте браузер на своєму мобільному пристрої та введіть у пошукову систему 

ключові слова для пошуку необхідних складових комп’ютера. 

2. За каталогами Інтернет-магазинів доберіть складові для комплектування комп’ютера з 

конфігурацією, потрібного для гри (приклади варіантів пошуку рис.1). 

 

 
Рис.1 – Приклади результатів пошуку складових комп’ютера 

3. Зробіть фото підібраних вами складових: корпус системного блока з блоком живлення; 

системна плата; процесор; монітор; оперативна пам’ять; накопичувач на жорстких 

магнітних дисках (вінчестер); оптичний привід; відеоадаптер (якщо не вбудований у 

системну плату); мережева карта; клавіатура; миша. 

4. Відправте на електронну адресу вчителя усі фотографії. 

Проектна діяльність (не обов’язкове завдання): 

1. Визначте складові, від яких залежить відповідність конфігурації комп’ютера потребам 

гри.  Зробіть їх стислі технічні характеристики та посилання на веб-сторінки. 

2. Зробіть порівняльний аналіз вартості обраних складових у різних Інтернет-магазинах. 
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3. Запишіть, за якими характеристиками ви вибирали процесор; материнську плату; які зі 

складових не є обов’язковими для конфігурування комп’ютера у цьому випадку. 

4. Оформіть проект у вигляді паперового звіту або у вигляді презентації. 

Зробіть висновок: як визначити конфігурацію комп’ютера під потребу 

 

VIІ. Підсумки уроку 

Рефлексія 

• Що ми навчились на уроці 

• Що виявилось занадто важким 

VІІI. Домашнє завдання 

Підручник  повт. §3  ст. 16-28. Проекти. 

ІХ.  Оцінювання роботи учнів 

 

 

Тема уроку: 

Поняття команди. Команди і виконавці. Система команд виконавця. 

Мета уроку: 

навчальна: надати учням поняття команда, виконавець, система команд виконавця; 

навчити складати спонукальні речення, відрізняти команди від інших видів речень; 

розвивальна: розвивати алгоритмічне та образне мислення мислення, вміння робити 

висновки; 

виховна: виховувати інтерес до вивчення інформатики, цілеспрямованість та повагу до 

однокласників. 

Тип уроку: засвоєння нових знань та умінь 

Обладнання: мобільні пристрої, точка доступу до Інтернет, мультимедійна дошка. 

Структура уроку 

1. Організаційний момент. 

2. Актуалізація опорних знань. 

3. Вивчення нового матеріалу. 

4. Закріплення вивченого матеріалу. 

5. Підбиття підсумків уроку. 

6. Домашнє завдання. 

 

Хід уроку 

1. Організаційний момент 

Вітання з класом. Перевірка присутності і готовності учнів до уроку. Інструктаж з БЖД. 

2. Актуалізація опорних знань 

Описати такі поняття: 

− Речення 

− Типи речень 

− План 

− Інструкція 

3. Вивчення нового матеріалу 

Усі речення поділяються за метою висловлювання. Вони можуть бути розповідні, 

питальні та спонукальні. Сьогодні особливу увагу ми звернемо на спонукальні речення. 

Спонукальне речення містить наказ, вимогу, заклик, побажання, пораду, прохання 

тощо. Кожен з нас може навести приклади безлічі спонукальних речень, які ми 

використовуємо у своєму повсякденному житті: «Час вставати!», «Швиденько снідай!», 

«Зроби спочатку уроки!», «Вася, скоріш додому!». в усіх випадках ми спонукаємо себе чи 

вншу особудо виконання певної дії. Ви помітили, що ці речення схожі на команди, які слід 

виконати.  

Команда — це повідомлення, яке спонукає до виконання певної дії. 
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Команду можна подаватиу різних формах: 

− Письмово 

− Усно 

− За допомогою схем 

− Сигналів 

Форма подання команд залежить від того хто саме буде їх виконувати. 

Об’єкт, який буде виконувати команди називається виконавцем команд.  

Виконавець команд – це об’єкт, який здатний виконати задані йому команди. 

Виконавці можуть виконувати певний перелік команд. Такий набір команд 

називається системою команд виконавця. 

4. Усвідомлення набутих знань 

 Практична робота з використанням мобільних пристроїв учнів, точка доступу до 

Інтернет,  програма Lightbot: Code Hour (Практична робота супроводжується 

демонстрацією презентації роботи програми на мультимедійній дошці) 

Lightbot: Code Hour –  додаток призначений для ознайомлення дітей з основами 

програмування.  

Представляє собою гру-головоломку, яка дозволяє гравцям отримати практичне 

розуміння основних понять, таких як послідовність інструкцій, процедури та цикли, просто 

керуючи роботом. 

1. Завантажуємо програму на своїх мобільних пристроях (рис.1) 

 

 
Рис.1 – Головне вікно програми 

 

2. Програма мітить три рівні  «Основи»,  «Процедури», «Цикли» (рис.2) 

 

 
Рис.2 – Рівні гри 

 

3. Для вивчення основ алгоритмізації завантажуємо рівень «Основи» (рис.3) 
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Рис.3 – Рівень «Основи» 

 

4. Обираємо завдання (завдання різної складності мають різну кількість команд для 

виконавця) (рис.4) 

 
Рис.4 – Завдання на три команди 

 

5. Найпростіший набір команд «Іти вперед» та «Засвітити плитку» (рис.5) 

 
Рис.5 – Найпростіший набір команд 

6. Обираємо з переліку команд необхідні та розставляємо їх у потрібному порядку та 

запускаємо на виконання(рис. 6) 

 

 
Рис.6 – Виконання заданих команд 
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7. Переходимо до наступного рівня (рис.7) 

 
Рис.7 – Перехід до наступного завдання 

8. На наступних рівнях перелік команд розширюється (виконавець наприклад може 

розвертатися та стрибати) (рис.8) 

 
Рис.8 – Система команд виконавця 

 

5. Закріплення вивченого матеріалу 

10. Подайте приклади речень, які є вказівками. 

11. Подайте приклади речень, які не є вказівками. 

12. Що таке виконавець? 

13. Що таке система вказівок виконавця? 

14. Робота в парах: надайте один одному вказівки та виконайте їх. 

6. Підбиття підсумків уроку 

Виставлення оцінок. 

7. Домашнє завдання 

 


