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 формулювати (ставити) математичні задачі на основі аналізу суспільно та індивідуально 
значущих задач; 

 будувати аналітичні та інформаційні (комп’ютерні) моделі задач; 
 висувати та емпірично перевіряти справедливість гіпотез, спираючись на відомі методи 

(індукція, аналогія, узагальнення, тощо), а також на власний досвід досліджень; 
 дедуктивно доводити справедливість математичних гіпотез або спростовувати їх за допомогою 

побудов контрприкладів; 
 інтерпретувати результати, отримані формальними методами, у термінах вихідної предметної 

області; 
 систематизувати отримані результати: досліджувати межі застосування отриманих результатів, 

встановлювати зв’язки з попередніми результатами, а також модифікувати вихідну задачу, шукати 
аналогії в інших розділах математики, інформатики тощо. 

При плануванні застосування дослідницьких методів на уроках математики слід враховувати, що 
схильність учнів до дослідницької діяльності в значній мірі індивідуальна. Вона виявляється у 
своєрідності їхніх пізнавальних інтересів, залежить від особистісних якостей школяра (спостережливості, 
пам’яті, уваги, математичних здібностей, гнучкості мислення, багатства уявлень, працездатності, волі, 
спроможності до зосередженої й відповідальної праці), змісту й обсягу засвоєних знань. Це свідчить про 
особистісно орієнтований характер цього виду навчальної діяльності.  
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ІНТЕРАКТИВНІ ТЕХНОЛОГІЇ НАВЧАННЯ НА ГУРТКОВИХ ЗАНЯТТЯХ  
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Ставлення учнів до математики визначається різними чинниками: індивідуальними 

особливостями особистості, особливостями самого предмету, методикою його викладання. Існують різні 
категорії учнів по відношенню до математики: учні, що виявляють підвищену цікавість до математики; 
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ті, що займаються нею в міру необхідності і особливого інтересу до предмету не проявляють; учні, що 
вважають математику нудним, сухим і взагалі нелюбимим предметом. З урахуванням цих груп учнів 
будується методика викладання, виробляються форми як класної, так і позакласної роботи [1]. Питома 
вага кожної з трьох груп, кількісна відповідність між ними перебуває у прямій залежності від якості всієї 
навчально-виховної роботи. Для того, щоб змінити це відношення у користь першої групи учнів, на нашу 
думку, вчителю потрібно звернутися до застосування інтерактивних технологій навчання на одній з 
основних форм позакласної роботи з математики – математичних гуртках.  

Серед великої кількості інтерактивних технологій ми обрали ті, які, на нашу думку, сприяють 
активізації роботи математичного гуртка. Їх ми класифікували за формами організації занять гуртка 
(табл. 1).  

Таблиця 1 
Інтерактивні технології на гурткових заняттях з математики 

 
Форми організації 

гурткового 
заняття  

% 
часу 

Методичні цілі Інтерактивні технології 

Організаційний 
момент.  

Мотивація 

5% Концентрація уваги, 
зацікавлення у вивченні 
матеріалу, ознайомлення 
з цілями заняття 

«Світлофор», «Лірична сторінка», 
Анаграми, «Чорна скриня», «Ярмарок 
головоломок», «Проста арифметика», 
«Розшифруй», «Практичність»  

Виклад  
основного 
матеріалу 

(евристичне 
занурення) 

45% Ознайомлення 
з певним евристичним 
прийомом 

«Мозковий штурм», «Коло ідей»,  
«Керована лекція», «Заміна», «Підводний 
човен», «Експромт», «Трійка», «Своє місце», 
«Детектив», «Базовий лист», «Ланцюжок 
думок», «Зрозумій мене», «Аналітик»,  
«Руське лото», «Доміно», «Аукціон», 
«Холодно-гаряче», «За» і «проти», 
«Переслідування», «Ромашка», «Критик», 
«Право вибору», «Упізнай евристику», 
«Шифрування», «Відповідність» 

Десятихвилинка 15% Зняття напруги, 
відпочинок  

«Автор», «Азбука», «Найкраща пам'ять», 
«Оратор», «Як це було…», «Інформ-
дайджест», «Безлюдний острів», «Рецензія», 
«Лірична сторінка», «Редакція», 
«Спонтанність» , «Запитували-відповідаємо!», 
«Напівжарт» 

Тренінг 
особистісних 

якостей  

20% Розвиток в учнів 
формалізованого 
сприйняття матеріалу, 
гнучкості, 
раціональності 
мислення, узагальнення 

«Фристайл», «Знайди помилку», «Так-ні», 
«Подорож», «Кватирка», «Порівняй», 
«Партнери», Анаграми, «Аналітик»,  
«Ярмарок головоломок», «Відновлення», 
«Клисифікатор», «Пошуки спільного»,  
«Біла ворона», «Зайвий об’єкт», 

Підведення 
підсумків заняття 

10% Обговорення з метою 
закріплення матеріалу 

«Розкажи сусіду», Винахідник, «Мікрофон», 
«Квітка», «Світлофор», «Ключові слова»,  
«Добре-погано!» 

Рефлексія 5% З’ясування емоційного 
стану учнів, 
зацікавленості у занятті 

«Смайлік», «Автограф на пам'ять»,  
«Замітки», «Болото», «Місце на дереві»,  
«Узагальни сказане» 

 
Розглянемо застосування деяких інтерактивних технологій на заняттях математичного гуртка.  
Однією з основних форм математичного гуртка, за думкою М.Б.Балка [2] є десятихвилинка – 

невелике повідомлення (або розповідь) учителя або учня тривалістю 8-15 хвилин. Її темою може бути: 
1) коротка біографія видатного математика; 2) цікаве питання (або факт) з історії математики; 
3) повідомлення про яку-небудь математичну книгу, статтю, огляд журналу; 4) короткий виклад якого-
небудь математичного питання тощо. 

Десятихвилинка не містить громіздких викладок. Вона повинна легко та з інтересом сприйматися 
гуртківцями. Вона нерідко носить характер огляду, повідомлення фактів без детальних доведень. Тому 
найбільш сприятливими для цієї форми гурткового заняття будуть, наприклад, такі інтерактивні 
технології.  

«Оратор». До дошки виходять двоє учнів – оратори. Вони змагаються у тому, хто краще 
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розповість матеріал певної теми. Кожному учневі дається своє питання за однією чи різними темами.  
«Як це було …». Учні отримують завдання, пов’язане з історичними відомостями, фактами. Цей 

прийом використовується як засіб збільшення інтересу до додаткових занять з математики. 
«Редакція». Учні діляться на групи і готують стінгазету, журнал математичного гуртка. 
На такій формі гуртка як «Тренінг особистісних якостей» можна запропонувати, наприклад, 

наступні інтерактивні технології. 
«Знайди помилку». Учням для розвитку гнучкості мислення пропонується розв’язати задачу-

софізм. 
«Зайвий об’єкт». Для розвитку узагальнення математичного матеріалу можна запропонувати, 

наприклад, таке інтерактивне завдання: «На рис. 1 пропонуються п'ять геометричних об'єктів, чотири з 
них об'єднані однією спільною властивістю. Знайдіть зайвий об’єкт». 

 
Рис. 1 

Для підведення підсумків гурткового заняття можна використати такі інтерактивні технології. 
«Ключові слова». Учні виділяють та записують ключові слова за темою заняття, які потім 

порівнюються з ключовими словами вчителя. 
«Добре-погано!». Учні по черзі висловлюють по репліці, починаючи словами «добре …», «погано 

…». 
«Автограф на пам'ять». Учні записують свої враження на спільному плакаті (дошці) чи 

індивідуально на окремих аркушах паперу. 
«Замітки». Після заняття учні здають вчителю записки із питаннями, порадами, які у них 

з’явилися на занятті. Крім рефлексії це спосіб інформування для корекції знань, умінь та навичок учнів 
та діяльності вчителя. 

Інтерактивні технології навчання відповідають особистісно зорієнтованому підходу до навчання. 
Вони дозволяють реалізувати ідею співробітництва вчителя і учнів, сприяють оздоровленню 
психологічного клімату на занятті, конструктивній взаємодії, створенню доброзичливої атмосфери [3]. 
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